Informatyka 1. Liceum i technikum. Podrecznik. Nowa edycja 2022-2024

Podrecznik do informatyki dla uczniéw liceum i technikum juz od pierwszej klasy sklania do
samodzielnego szukania rozwiazan i zacheca do ciaglego rozwijania umiejetnosci pisania
programow. Publikacja obejmuja nauke dwoch jezykéw programowania Python i C++. W
polaczeniu z serwisem internetowym Informatyka 1 w praktyce pozwala na nauke i doskonalenie
umiejetnosci informatycznych.

Atuty podrecznika:

Wiecej narzedzi, latwiejsza i bardziej efektywna praca na miare kazdego ucznia.

Zwiekszona liczba roznorodnych zadan podsumowujacych oraz dodatkowych pozwoli
na lepsze dostosowanie pracy do umiejetnosci uczniow.

Ramki w praktyce prezentuja przyklady zastosowania zdobytej wiedzy w zyciu
codziennym.

Nowe infografiki z pytaniami urozmaicajq zajecia i pokazuja praktyczne zastosowanie
informatyki.

Pytania quizowe na koncu kazdej lekcji pozwalaja uporzadkowa¢, sprawdzic i utrwali¢
wiedze.

F.agodne wprowadzenie w Swiat programowania dostosowane do mozliwosci uczniow.

Wybor dwéch jezykéw programowania: C++ i Python daje wygode w pracy z uczniami.
Zadanie na start wprowadza uczniow w tematyke kazdej lekcji, umozliwia wspolng
analize problemu na poczatku zaje¢ lub samodzielng ? przed lekcja.

Problemowe podejscie do zagadnien oraz dokladnie oméwione algorytmy nawiazuja do
innych przedmiotéw i roznych zagadnien z zycia codziennego, przedstawiaja
programowanie jako narzedzie uniwersalne, do zastosowan praktycznych.

Zadania rozwigzane krok po kroku pozwalaja lepiej wy¢wiczy¢ umiejetnosci.

* Przemyslana konstrukcja wykladu umozliwia stopniowe objasnianie zagadnien. Proste,

jednoznaczne sformutowania ulatwiaja zrozumienie nawet trudnych tematéw, a wlasciwe
proporcje teorii i Cwiczen zapewniajg skuteczng nauke.

Zadania do samodzielnego rozwigzania pozwalaja nauczycielowi zindywidualizowac tok
nauczania oraz zachecg uczniéw do wykorzystania nabytych umiejetnosci.

Podsumowania pomagaja uczniom oceni¢ opanowanie tematu ? kluczowe zagadnienia
czytelnie wyr6zniono w punktach. Pytania sprawdzajace pozwalajq zweryfikowac¢ wiedze z
danego materiatu.

Dzialy umieszczone w podreczniku:

Ochrona danych i oprogramowania
Arkusz kalkulacyjny

Grafika rastrowa Edytor tekstu
Algorytmika i programowanie w Pythonie
Algorytmika i programowanie w C++
Wyszukiwanie wzorca w tekscie
Komunikacja i nauka w sieci

Tworzenie stron internetowych



https://eduinf.waw.pl/inf/utils/021 2021/index.php

http://smsbytom.szkolnastrona.pl/p,148.materialy-edukacyjne-informatyka-lo

https://www.korepetycjezinformatyki.pl/deklaracja-maturalna-z-informatvki-w-2020-roku/

c++
https://www.guru99.com/best-cpp-ide-editor-free.html
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